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Abstrak

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung
Jawa Tengah yang valid, praktis , serta efektif untuk meningkatkan kemampuan siswa untuk berpikir
kreatif pada materi segiempat. Metode yang digunakan ialah Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation and Evaluation). Subjek
Penelitian ini adalah siswa kelas VII A di salah satu SMP Kota Semarang yang berjumlah 24 siswa.
Metode pengumpulan data diperoleh dari lembar validasi ahli media dan ahli materi, angket respon
guru dan siswa, serta soal pre test dan soal post test. Produk yang dihasilkan adalah Buku Teks Berbasis
Etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah yang dinyatakan valid berdasarkan hasil validasi ahli
materi dan ahli media, produk dinyatakan praktis berdasarkan hasil angket respon guru dan siswa,
serta produk dinyatakan efektif meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif berdasarkan
hasil nilai pre test dan nilai post test siswa. Adanya penelitian ini diharapkan dapat mengundang
ketertarikan peneliti selanjutnya untuk mengembangkan buku teks berbasis etnomatematika lainnya
dengan kategori valid, praktis, serta efektif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.

Kata kunci: Buku Teks, Etnomatematika, Masjid Agung Jawa Tengah, Berpikir Kreatif.

Abstract

This research was conducted to develop a textbook based on ethnomathematics at the Great Mosque of
Central Java that is valid, practical and effective in improving students' ability to think creatively on
quadrilateral material. The method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE
(Analyze, Design, Development, Implementation and Evaluation) model. The subjects of this research
were 24 students in class VII A at one of the Semarang City Middle Schools. Data collection methods
were obtained from media expert and material expert validation sheets, teacher and student response
questionnaires, as well as pre-test questions and post-test questions. The product produced is a
Textbook Based on Ethnomathematics at the Great Mosque of Central Java which was declared valid
based on the validation results of material experts and media experts, the product was declared practical
based on the results of teacher and student response questionnaires, and the product was declared
effective in improving students' ability to think creatively based on the results of the pre-test scores. and
student post test scores. It is hoped that this research will attract the interest of future researchers to
develop other ethnomathematics-based textbooks with valid, practical and effective categories for
improving the quality of learning.

Keywords: Textbook, Ethnomathematics, Central Java Great Mosque, Creative Thinking.
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Pendahuluan

Kemdikbudristek telah meluncurkan Kurikulum Merdeka dengan salah satu
programnya adalah Profil Pelajar Pancasila. Program tersebut merupakan program yang
diluncurkan sebagai bentuk penerjemahan tujuan pendidikan nasional, hal tersebut tertuang
dalam keputusan kepala BSKAP No. 009/H/KR/2022. Profil Pelajar Pancasila terbagi ke
dalam enam dimensi, salah satunya adalah dimensi berkebhinekaan global. Dimensi
berkebhinekaan global pada profil pelajar pancasila diharapkan dapat mempertahankan
budaya luhur, lokalitas, identitas, serta memberikan wawasan untuk berinteraksi dengan
budaya lain. Karena hal itu, diperlukan pengadaan media pembelajaran yang memenuhi
persyaratan kurikulum dengan memperhatikan kebutuhan dan latar belakang sosial budaya
dari siswa.

Etnomatematika dapat dijadikan sebagai solusi dalam menghasilkan media
pembelajaran yang sesuai dengan lingkungan sosial budaya siswa. Menurut D'Ambrosio
(2023) etnomatematika adalah praktik yang menyatukan konteks kehidupan sehari-hari
dengan kegiatan pembelajaran matematika. Fouze & Amit (2023) Etnomatematika merupakan
bagian matematika yang menjadi penghubung antara konsep formal dan praktik dalam
budaya, sehingga pemahaman siswa terhadap materi lebih mudah, karena materinya
berhubungan dengan budaya yang menjadi aktivitas sehari-hari Vasquez (2017) dan Maure et
al. (2018) berpendapat bahwa Etnomatematika dalam proses pembelajaran matematika dapat
dijadikan sebagai suatu pendekatan yang memotivasi siswa untuk belajar matematika dengan
cara mengaitkan materi matematika yang diajarkan dengan budaya lokal yang ada, praktik
yang ada, atau praktik budaya yang ada. Sehingga, diperlukan media pembelajaran yang
tepat untuk diintegrasikan dengan materi matematika berbasis budaya.

Media pembelajaran mempunyai fungsi penting dalam pengintegrasian materi
matematika berbasis budaya dalam pembelajaran karena dapat difungsikan untuk
menumbuhkan minat dan daya tarik siswa dalam belajar di era digital ini. Tetapi tidak semua
sekolah memiliki fasilitas yang mendukung untuk hal tersebut, seperti halnya yang terjadi
pada salah satu SMP di Kota Semarang yang tidak memiliki fasilitas untuk mendukung
kegiatan pembelajaran berbasis digital di ruang kelas. Sehingga, dibutuhkan pengembangan
media pembelajaran non digital atau media pembelajaran cetak.

Media pembelajaran cetak berbasis etnomatematika masih minim ditemukan. Beberapa
media pembelajaran cetak berbasis etnomatematika yang dikembangkan oleh peneliti
sebelumnya adalah modul (Ismail & Jamil, 2019; Rahadhian et al., 2022), LKS (Disnawati &
Nahak, 2019; Refianti et al., 2019, 2020; Annizar et al., 2021;), handout (Jamil et al., 2021; Yulia
et al., 2021), pop up book (Ramadhanti et al., 2020) dan LKPD ( Wandari et al., 2018; Ladona &
Ambrita, 2022). Dari penelitian erdahulu tersebut untuk pengembangan media pembelajaran
berupa buku teks yang berbasis ethomatematika masih terbatas. Padahal, hasil dari penelitian
pengembangan media pembelajaran cetak berbasis etnomatematika yang dikembangkan oleh
para peneliti sebelumnya diperoleh kategori valid, praktis, serta efektif digunakan sebagai
media pembelajaran.

Pada buku teks utama kurikulum merdeka mata pelajaran matematika jenjang SMP
kelas VII (Tosho, 2021)., pengintegrasian budaya juga masih minim ditemukan. Hal ini dapat
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dibuktikan dari 123 soal yang ada dalam materi bangun datar pada buku tersebut, hanya
tercantum kurang lebih 11% soal yang berhubungan dengan pengintegrasian budaya.
Pembelajaran matematika pada SMP tersebut sudah menggunakan kurikulum merdeka.
Namun begitu, penggunaan buku teks utama kurikulum merdeka untuk menunjang proses
pembelajaran hanya digunakan oleh guru, sedangkan siswa masih menggunakan LKS. Oleh
karena itu, dibutuhkan sebuah media pembelajaran untuk menunjang pengintegrasian
budaya ke dalam materi pelajaran matematika, peneliti berniat untuk mengembangkan buku
teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah.

Pemilihan masjid yang biasa disebut oleh masyarakat Semarang dengan sebutan MA]JT
untuk diintegrasikan dalam pembelajaran matematika ini dikarenakan bangunan tersebut
berada di lingkungan sekitar tempat tinggal siswa. Jika dilihat dari jenis-jenis etnomatematika
menurut kajian unsur budaya oleh Fan (Wijayanti & Kusmaryono, 2022) pada bangunan
masjid tersebut terdapat unsur budaya jenis artefak. Bentuk ornamen tersebutlah yang akan
dihubungkan dengan mata pelajaran matematika, salah satunya adalah materi bangun datar
segiempat. Pemilihan materi segiempat untuk dihubungkan dengan ornamen Masjid Agung
Jawa Tengah tidak lain dikarenakan adanya problematika pembelajaran matematika pada
materi tersebut. Berdasarkan keterangan dari guru matematika sekolah tersebut, yaitu Bapak
Nur Hadhir, S.Pd mengatakan bahwa problematika pembelajaran matematika pada materi
segiempat terletak pada kemampuan abstraksi siswa ketika siswa diberikan soal cerita
mengenai materi segiempat. Jika konteks pembelajaran dihubungkan dengan budaya lokal di
sekitar siswa, diharapkan dapat mengatasi problematika pembelajaran dan menunjang
pelaksanaan pembelajaran sesuai dengan Profil Pelajar Pancasila di kurikulum merdeka.

Selain Profil Pelajar Pancasila, pada kurikulum merdeka dilaksanakan program
Asesmen Kompetensi Minimum (AKM), ketentuan ini termuat dalam Permendikbudristek 17
tahun 2021 tentang Asesmen Nasional. Pada pelaksanaan Asesmen Kompetensi Minimum
(AKM) siswa dituntut untuk dapat menyelesaikan soal numerasi berbasis Higher Order
Thinking Skills (HOTS). Andiani et al. (2020) menyatakan bahwa Asesmen Kompetensi
Minimum (AKM) ialah salah program kurikulum merdeka yang berfungsi untuk membekali
peserta didik agar mempunyai berbagai kemampuan, salah satunya adalah kemampuan
siswa untuk berpikir kreatif. Namun, pada pelaksanaan AKM (Asesmen Kompetensi
Minimum) yang dilakukan oleh siswa kelas VIII tahun pelajaran 2022/2023 SMP Al Fattah
Semarang pada bulan Agustus 2022 masih menunjukkan hasil di bawah kompetensi
minimum. Hasil wawancara dengan guru matematika di sekolah tersebut, nilai rata-rata
pelaksanaan Asasmen Kompetensi Minimum (AKM) dari rentang 1,00-3,00 ditingkat nasional
menunjukkan angka 1,72, ditingkat provinsi menunjukkan angka 1,89 dan ditingkat
kabupaten/kota menunjukkan angka 1,99. Sedangkan nilai Asesmen Kompetensi Minimum
(AKM) dari rentang 1,00 — 3,00 di sekolah tersebut menunjukkan angka 1,64. Artinya,
kemampuan siswa SMP Al Fattah Semarang berpikir kreatif masih kurang.

Berdasarkan pembahasan diatas, peneliti melaksanakan Analyze (analisis) untuk
mengetahui permasalahan terkait penggunaan media pembelajaran berdasarkan sarana
prasarana, kebutuhan siswa dan juga kurikulum yang digunakan oleh siswa pada salah satu
SMP Kota Semarang. Dari hasil Analyze (analisis), peneliti menentukan produk yang
dikembangkan adalah buku teks berbasis ethomatematika Masjid Agung Jawa Tengah untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa pada materi segiempat. Rumusan masalah
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dari penelitian pengembangan ini adalah bagaimana kevalidan, kepraktisan dan keefektifan
Buku Teks Berbasis Etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam berpikir kreatif pada materi segiempat. Tujuan penelitian ini adalah
untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan keefektifan Buku Teks Berbasis
Etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam
berpikir kreatif pada materi segiempat. Hipotesis penelitian ini adalah kemampuan berpikir
kreatif siswa akan meningkat setelah menggunakan buku teks berbasis etnomatematika
Masjid Agung Jawa Tengah, sehingga buku teks ini valid, praktis dan efektif digunakan untuk
meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif pada materi segiempat.

Metode Penelitian

Penelitian ini berjenis penelitian Research and Development dengan menggunakan
langkah Analyze, Design, Development, Implementation and Evaluation (ADDIE). Para siswa kelas
VII A Tahun Pelajaran 2022/2023 pada salah satu SMP Kota Semarang yang berjumlah 24
siswa akan menjadi subjek dalam penelitian ini. Pengembangan dilakukan pada materi
segiempat, penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan Buku Teks Berbasis
Etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam
berpikir kreatif pada materi segiempat.

Prosedur penelitian ini menyesuaikan 5 langkah pengembangan ADDIE yaitu Analyze,
Design, Development, Implementation dan Evaluation (Zulkifli et al., 2018). ADDIE dipilih oleh
peneliti karena model pengembangan ini mempunyai prinsip pendekatan sistem yang efektif,
efisien, dan interaktif, hal ini terjadi karena setiap tahapan akan menghasilkan evaluasi yang
dapat digunakan untuk mencapai fase selanjutnya (Wibawa et al., 2021). Teknik
pengumpulan data yang digunakan untuk mengetahui tingkat validitas produk adalah
dengan melakukan pemberian angket validasi ahli materi dan ahli media. Lalu, teknik
pengumpulan data dilakukan untuk mengetahui tingkat kepraktisan produk adalah dengan
memberikan angket respon guru dan siswa. Sedangkan teknik pengumpulan data untuk
mengetahui tingkat efektifitas produk adalah dengan memberikan soal pre test dan post test.

Hasil Penelitian dan Pembahasan

Hasil penelitian ini adalah Buku Teks Berbasis Etnomatematika Masjid Agung Jawa
Tengah untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa. Proses pengembangan buku
teks ini menyesuaikan langkah pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahapan (1) Analyze,
(2) Design, (3) Development, (4) Implementation dan (5) Evaluation. Dalam pengembangan
produk buku teks tersebut, peneliti melakukan analisis data agar diketahui nilai kevalidan,
kepraktisan, serta keefektifan produk berdasarkan hasil lembar validasi ahli media dan ahli
materi, angket respon guru dan siswa, serta soal pre test dan post test.

1. Analyze (Analisis)

Tahap Analyze (analisis) berfungsi untuk mengetahui permasalahan terkait penggunaan
media pembelajaran matematika kelas VII A pada salah satu SMP di Kota Semarang.
Pelaksanaan penelitian pengembangan buku teks berbasis etnomatematika ini bermula dari
adanya permasalahan yang terdapat pada saat peneliti melakukan observasi. Di sekolah ini,
sarana prasarana di ruang kelas kurang mendukung untuk menunjang penggunaan media
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pembelajaran berbasis digital. Pada kurikulum merdeka ini, dibutuhkan sebuah bahan ajar
yang memenuhi persyaratan kurikulum dengan memperhatikan kebutuhan dan latar
belakang sosial budaya dari siswa, sehingga diperlukan sebuah media pembelajaran yang
tepat untuk diintegrasikan dengan materi matematika berbasis budaya, namun
pengembangan media pembelajaran berbasis etnomatematika masih minim ditemukan.
Selain itu, hasil AKM pada sekolah ini masih rendah, bahkan dapat dikatakan di bawah rata-
rata. Siswa mereka belum mampu menyelesaikan soal berbasis HOTS salah satu penyebab
permasalahan tersebut adalah kurangnya kemampuan berpikir kreatif.

Buku teks yang dikembangkan berperan sebagai media pembelajaran untuk menunjang
peningkatan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif. Buku teks juga dapat dijadikan sebagai
solusi untuk menunjang proses pembelajaran di sekolah yang belum memiliki fasilitas untuk
melaksanakan pembelajaran berbasis digital. Materi yang terdapat dalam buku teks dibuat
berdasarkan indikator untuk menunjang peningkatan kemampuan berpikir kreatif, serta
permasalahan yang ada dalam buku tersebut menggunakan soal berbasis Higher Order
Thinking Skills indikator kemampuan berpikir kreatif. Dengan membiasakan siswa untuk
memecahkan masalah baik dalam materi maupun permasalahan yang memenuhi indikator
kemampuan berpikir kreatif, diharapkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif dapat
meningkat. Sehingga, mutu pendidikan berdasarkan hasil Asesmen Kompetensi Minimum
(AKM) siswa meningkat dan memenubhi standar rata-rata.

Etnomatematika dipilih untuk diintegrasikan ke dalam buku teks karena
etnomatematika merupakan pembelajaran matematika berbasis budaya. Peneliti
menggunakan konteks etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah karena bangunan
tersebut berhubungan dengan budaya lokal yang berada di sekitar siswa. Ornamen Masjid
Agung Jawa Tengah dapat dihubungkan dengan materi segiempat yang menjadi
problematika pembelajaran siswa kelas VII pada salah satu SMP di Kota Semarang. Sehingga,
konteks etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah tersebut diharapkan dapat digunakan
untuk mengatasi problematika pembelajaran dan menunjang pembelajaran.

Berdasarkan hasil Analyze (analisis) ini, Pengembangan media pembelajaran berupa
buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah dapat dijadikan solusi untuk
mendukung proses pembelajaran matematika pada salah satu SMP di Kota Semarang. Jika
buku teks yang dikembangkan sesuai dengan persyaratan kurikulum dan memperhatikan
kebutuhan latar belakang sosial budaya dari siswa memenuhi kategori valid, efektif dan
praktis untuk digunakan, maka diharapkan dapat menunjang kemampuan siswa dalam
berpikir kreatif.

2. Design (Desain)

Tahapan desain atau perancangan produk dilakukan oleh peneliti setelah melakukan
tahap analisis dan menemukan masalah yang terjadi pada proses pembelajaran di kelas VII A
salah satu SMP Kota Semarang. Tahap perancangan produk ini dilakukan agar produk yang
dikembangkan dapat digunakan sebagai solusi pemecahan masalah yang telah diidentifikasi
pada tahap analisis. Tahapan dari langkah desain meliputi pembuatan Instrumen penelitian,
mengembangkan materi dan memilih sumber untuk pembuatan produk dan Membuat desain

a T This is an open access article distributed under the Creative Commons Attribution License, which permits unrestricted use, distribution, and
“ d reproduction in any medium, provided the original work is properly cited. ©2019 by author.



209  Jurnal llmiah Pendidikan Matematika Al-Qalasadi, Vol. 7, No. 2, Desember 2023, pp. 204-218

produk. proses pengembangan buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa
Tengah dibuat oleh peneliti melalui beberapa proses. Sebelum penyusunan buku ini, peneliti
menyiapkan materi mengenai segiempat dari berbagai sumber, mengambil gambar di Masjid
Agung Jawa Tengah dan membuat soal segiempat yang memenuhi indikator kemampuan
berpikir kreatif. Peneliti menyusun buku teks ini melalui aplikasi Canva. Canva adalah
aplikasi online dengan fitur yang membantu untuk mempromosikan pembelajaran berbasis
teknologi, keterampilan, kreativitas, dan manfaat yang dapat dicapai (Peni, 2022). Buku ini
dibuat selama kurang lebih 1 bulan dengan output berbentuk dokumen softfile. Kemudian
softfile dari buku teks tersebut dicetak berwarna menggunakan kertas jenis HVS dengan
ukuran B5 (17,6 cm X 25 cm) untuk digunakan dalam tahapan validasi sebelum proses
penelitian.

3. Development (Pengembangan)

Pada tahapan ini peneliti melaksanakan validasi produk buku teks. Produk buku teks
yang ini terdiri dari 4 bagian diantaranya yaitu bagian sampul, prelimineries, isi dan
postliminary. Pada bagian sampul atau cover ini terdiri atas halaman sampul depan dan
halaman sampul belakang. Selanjutnya, pada bagian preliminaries terdiri dari halaman judul,
halaman kosong, catatan hak cipta, daftar isi dan petunjuk penggunaan buku. Lalu, pada
bagian isi terdiri dari judul bab, pengantar materi, perincian, ilustrasi, alinea, judul lelar dan
penomoran bab. Dan untuk bagian postliminary terdiri dari halaman daftar pustaka dan
biografi penulis. Dan untuk hasil produk buku teks secara keseluruhan dapat diakses melalui
OR Code pada gambar 1.

Gambar 1. Kode QR Buku Teks

Validasi produk buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah ini
dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. Validasi produk dilakukan untuk mengetahui
apakah buku teks yang dikembangkan sudah valid atau perlu dilakukan perbaikan. Apabila
terdapat saran serta masukan dari ahli materi serta ahli media agar produk buku teks berbasis
etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah diperlukan perbaikan, maka dilakukan revisi
untuk perbaikan produk. Kemudian jika revisi produk buku teks berbasis etnomatematika
Masjid Agung Jawa Tengah telah selesai dilakukan, maka produk divalidasi kembali oleh ahli
materi serta ahli media untuk proses pengujian.

Instrumen validasi yang dilakukan ahli materi mencakup 8 aspek diantaranya yaitu
kesesuaian dengan Capaian Pembelajaran dan kurikulum yang berlaku, kesesuaian dengan
indikator meningkatkan kemampuan berpikir kreatif, kesesuaian dengan permasalahan
dengan indikator meningkatkan kemampuan berpikir kreatif, kebenaran dan ketepatan
materi, hubungan materi dengan budaya di lingkungan sekitar tempat tinggal siswa,
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kesesuaian gambar dengan tujuan yang penelitian, bahasa dalam buku teks, dan kelengkapan
buku teks. Untuk hasil angket validasi ahli materi tercantum pada tabel 1. Dan untuk kritik,
saran dan komentar mengenai buku teks ahli materi terdapat pada tabel 2.

Tabel 1. Hasil Angket Validasi Ahli Materi

No. Indikator Skor rata-rata
1. Kesesuaian dengan Capaian Pembelajaran dan kurikulum yang berlaku 4,5
2. Kesesuaian dengan indikator meningkatkan kemampuan berpikir kreatif 4,5
3 Kesesuaian permasalahan dengan indikator meningkatkan kemampuan 4,75
" Dberpikir kreatif
4. Kebenaran dan ketepatan materi 4,5
5. Hubungan materi dengan budaya di lingkungan sekitar tempat tinggal siswa 4,3
6. Kesesuaian gambar dengan tujuan yang penelitian 4,5
7. Bahasa dalam buku teks 45
8. Kelengkapan buku teks 4,7
Total skor yang diperoleh 36,25
Persentase Skor 90,625%
Kategori Sangat Valid
Tabel 2. Kritik, Saran dan Kesimpulan Hasil Angket Validasi oleh Ahli Media
Validator Kritik dan Saran Kesimpulan

Layak digunakan
dengan revisi
Pastikan ukuran sebenarnya adalah valid dan gunakan  Layak digunakan

gambar/komponen masjid pada setiap soal. dengan revisi

AhliMedial  Setiap gambar diberikan link unduhannya

Ahli Media 2

Dari hasil validasi oleh ahli materi, skor rata-rata yang diperoleh pada aspek kesesuaian
dengan Capaian Pembelajaran dan kurikulum yang berlaku, produk buku teks adalah 4,5.
Aspek kesesuaian dengan indikator meningkatkan kemampuan berpikir kreatif produk buku
teks memperoleh skor rata-rata 4,5. Pada aspek kesesuaian permasalahan dengan indikator
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif produk buku teks memperoleh skor rata-rata 4,75.
Selanjutnya, pada aspek kebenaran dan ketepatan materi produk buku teks memperoleh skor
rata-rata 4,5. Pada aspek hubungan materi dengan budaya di lingkungan sekitar tempat
tinggal siswa, produk buku teks memperoleh skor rata-rata 4,3. Kemudian pada aspek
kesesuaian gambar dengan tujuan yang penelitian, produk buku teks memperoleh skor rata-
rata 4,5. Aspek bahasa dalam buku teks pada buku teks memperoleh skor rata-rata 4,5. Dan
untuk aspek kelengkapan buku teks diperoleh skor rata-rata 4,7. Sehingga hasil yang
didapatkan dari kedua ahli materi adalah 36,25 dari skor maksimal yang berjumlah 40.
Berdasarkan rata-rata skor dari kedua ahli materi tersebut diperoleh persentase kevalidan
produk buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung jawa Tengah dari segi materi
sebesar 90,625%. Berdasarkan kriteria kevalidan menurut Riduwan (2018), hasil validasi oleh
ahli materi tersebut termasuk ke dalam interval 80% < x < 100%, yang artinya termasuk ke
dalam kategori kevalidan produk “Sangat Valid”.

Instrumen validasi yang dilakukan ahli media mencakup 4 aspek diantaranya yaitu
desain cover; penggunaan tulisan dan pemilihan jenis huruf; tata letak penulisan, gambar,
ilustrasi, tabel, dan konteks lainnya; serta pemilihan warna. Untuk hasil angket validasi ahli
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media terdapat pada tabel 3. Dan untuk kritik, saran dan komentar mengenai buku teks dari
ahli media terdapat pada tabel 4.

Tabel 3. Hasil Angket Validasi Ahli Media

No. Indikator Skor rata-rata
1. Desain cover 5,0
2. Penggunaan tulisan dan pemilihan jenis huruf 4,5
3. Tata letak penulisan, gambar, ilustrasi, tabel, dan konteks lainnya 4,75
4. Pemilihan warna 5,0
Total skor yang diperoleh 19,25
Persentase Skor 96,25%
Kategori Sangat Valid

Tabel 4. Kritik, Saran dan Kesimpulan Hasil Angket Validasi oleh Ahli Materi

Validator Kritik dan Saran Kesimpulan
. . Berikan alasan menjawab benar/salah pada Layak digunakan
Ahli Materi 1 aktivitas ayo berpikir di halaman 6 dan 7 dengan revisi
Ahli Materi 2 Perba.lkl rincian biografi buku dan urutkan bab Layak dlguna.k.an
sesuai dengan konsep segiempat. dengan revisi

Hasil validasi oleh ahli media, pada aspek desain cover, produk buku teks memperoleh
skor rata-rata 5,0. Untuk aspek penggunaan tulisan dan pemilihan jenis huruf memperoleh
skor rata-rata 4,5. Lalu, pada aspek tata letak penulisan, gambar, ilustrasi, tabel dan konteks
lainnya memperoleh skor rata-rata 4,75. Dan untuk aspek penulisan pemilihan warna
memperoleh skor rata-rata 5,0. Sehingga hasil yang didapatkan dari kedua ahli media adalah
19,25 dari skor maksimal yang berjumlah 20. Hasil rata-rata skor dari kedua ahli media
tersebut diperoleh persentase kevalidan produk buku teks berbasis etnomatematika Masjid
Agung Jawa Tengah dari segi media sebesar 96,25%.

Dari kedua hasil validasi ahli materi dan ahli media tersebut terbukti bahwa produk
buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah tersebut valid digunakan
untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif dengan rata-rata skor sebesar
93,43%. Berdasarkan kriteria kevalidan menurut Riduwan (2018), hasil validasi ahli media
tersebut termasuk ke dalam interval 80% < x < 100%, artinya kategori kevalidan produk ini
termasuk dalam kategori “Sangat Valid”. Hal ini juga terjadi pada penelitian Rahadhian et al.
(2022) yang melaksanakan pengembangan modul berbasis etnomatematika Sungai Musi,
dalam penelitiannya diperoleh skor 88,98% yang artinya termasuk ke dalam kategori
kevalidan “Sangat Valid”.

4. Implementation (Penerapan)

Tahapan yang selanjutnya dilakukan oleh peneliti adalah melakukan implementasi
buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah yang telah dikembangkan
pada kelas yang digunakan sebagai sebjek penelitian, yaitu siswa kelas VII A di salah satu
SMP Kota Semarang tahun pelajaran 2022/2023. Sebelumnya, peneliti melaksanakan uji pre
test untuk mengetahui tingkat kemampuan siswa dalam berpikir kreatif sebelum
melaksanakan pembelajaran menggunakan buku teks yang dikembangkan. Kemudian,
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peneliti melakukan pembelajaran dengan menggunakan buku teks berbasis etnomatematika
Masjid Agung Jawa Tengah. Setelah dilaksanakan pembelajaran menggunakan produk yang
dikembangkan, peneliti melaksanakan uji post test untuk mengetahui ada atau tidaknya
peningkatan kemampuan berpikir kreatif para siswa di kelas tersebut setelah dilaksanakan
pembelajaran menggunakan buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah.
Pada tahap implementation juga dilakukan penyebaran angket respon guru dan siswa untuk
mengetahui tingkat kepraktisan penggunaan produk buku teks berbasis ethomatematika
Masjid Agung Jawa Tengah.

5. Evaluation (Evaluasi)

Tahapan evaluasi (evaluation) dilakukan disetiap tahapan pengembangan buku teks
berbasis ethomatematika Masjid Agung Jawa Tengah. Evaluasi formatif dan evaluasi sumatif
dilakukan untuk mengetahui kelayakan atau kevalidan, kepraktisan dan keefektifan produk
buku teks. Evaluasi formatif berupa lembar validasi ahli materi dan lembar validasi ahli media
digunakan untuk mendapatkan nilai kelayakan atau kevalidan produk yang dikembangkan,
tahapan evaluasi ini telah dilakukan pada langkah development (pengembangan).

Selain itu, evaluasi formatif berupa pemberian angket respon guru dan siswa pada
langkah implementation (penerapan) dilakukan untuk mengetahui tingkat kepraktisan
penggunaan produk buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah.
Pengisian angket respon guru pada penelitian ini dilakukan oleh guru matematika pada salah
satu SMP di Kota Semarang. Sedangkan untuk pengisian angket respon siswa diberikan
kepada 24 siswa di sekolah tersebut. Angket respon guru yang diberikan oleh peneliti terdiri
dari 4 indikator diantaranya yaitu mengenai kualitas isi buku teks, tampilan buku teks,
kualitas teknis dan unsur budaya. Hasil angket respon guru terdapat pada tabel 5.

Tabel 5. Hasil Angket Respon Guru

Indikator Rata-Rata Skor Persentase Kategori
Kualitas Isi Buku Teks 45 90,00% Sangat Praktis
Tampilan Buku Teks 4,75 95,00% Sangat Praktis
Kualitas Teknis 4,33 86,66% Sangat Praktis
Unsur Budaya 4,86 97,14% Sangat Praktis

Total 4,61 92,20% Sangat Praktis

Pada indikator kualitas isi buku teks memperoleh skor rata-rata 4,5. Lalu, pada indikator
tampilan buku diperoleh hasil skor rata-rata sebesar 4,75. Selanjutnya, untuk indikator
kualitas teknis diperoleh hasil skor rata-rata sebesar 4,33. Dan untuk indikator unsur budaya
memperoleh skor rata-rata 4,86. Sehingga hasil yang didapatkan dari 4 indikator adalah 18,44
dari skor maksimal yang berjumlah 20. Berdasarkan rata-rata skor angket respon guru
tersebut diperoleh persentase kepraktisan produk buku teks berbasis etnomatematika Masjid
Agung jawa Tengah dari hasil angket respon guru sebesar 92,20%. Jika dilihat dari kriteria uji
kepraktisan menurut Riduwan (2018), persentase hasil angket respon siswa terhadap produk
buku teks termasuk ke dalam interval 80% < x < 100% yang artinya memiliki kriteria
kepraktisan “Sangat Praktis”. Hal ini juga terjadi pada penelitian Refianti (2019) yang
melakukan penelitian pengembangan LKS Berbasis Kota Lubuklinggau. Dalam penelitiannya
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diperoleh hasil rata-rata angket respon guru sebesar 3,56 dari skala 4 dengan kategori “Sangat
Praktis”.

Angket respon siswa yang diberikan oleh peneliti terdiri dari 4 indikator diantaranya
yaitu mengenai tampilan buku teks, proses penggunaan buku teks, kemampuan berpikir
kreatif dan unsur budaya. Hasil angket respon siswa terdapat pada tabel 6.

Tabel 6. Hasil Angket Respon Siswa

Indikator Rata-Rata Skor Persentase Kategori
Tampilan Buku Teks 4,57 91,43 % Sangat Praktis
Proses Penggunaan Buku Teks 4,51 90,28% Sangat Praktis
Kemampuan Berpikir Kreatif 4,51 90,21% Sangat Praktis
Unsur Budaya 4,52 90,42 % Sangat Praktis
Total 4,53 90,55% Sangat Praktis

Pada indikator tampilan buku teks memperoleh skor rata-rata 4,57. Lalu, untuk
indikator proses penggunaan buku teks memperoleh hasil skor rata-rata sebesar 4,51.
Selanjutnya, pada indikator kemampuan berpikir kreatif memperoleh hasil skor rata-rata
sebesar 4,51. Dan untuk indikator unsur budaya memperoleh skor rata-rata 4,52. Sehingga
hasil yang didapatkan dari 4 indikator tersebut adalah 18,11 dari skor maksimal yang
berjumlah 20 dan diperoleh persentase kepraktisan produk buku teks berbasis
etnomatematika Masjid Agung jawa Tengah dari hasil angket respon siswa sebesar 90,55%.
Jika dilihat dari kriteria uji kepraktisan menurut Riduwan (2018), persentase hasil angket
respon siswa terhadap produk buku teks termasuk ke dalam interval 80% < x < 100% yang
artinya memiliki kriteria kepraktisan “Sangat Praktis”. Hal ini juga terjadi pada penelitian
Annizar (2021) yang melakukan pengembangan LKS dengan konteks etnomatematika Masjid
Cheng Ho, yang memperoleh rata-rata skor angket respon siswa sebesar 89,6 % dan termasuk
pada kategori sangat tinggi.

Evaluasi sumatif digunakan oleh peneliti dengan memberikan soal pre test dan post test
pada sebelum dan sesudah pengimplementasian produk buku teks berbasis etnomatematika
Masjid Agung Jawa Tengah. Analisis data untuk mengetahui keefektifan produk buku teks
berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah pada materi segiempat dilakukan
melalui uji one sample T test (Uji T), uji paired sample T test (T dua sampel saling berpasangan)
dan uji N-Gain ditinjau dari hasil rata-rata skor pre test dan rata-rata skor post test. Uji
normallitas dengan taraf signifikansi 0,05 dilakukan untuk mengetahui data berdistribusi
normal (Aminudin, 2013).

Tabel 7. Hasil Uji Normalitas Data

Eolmogoroy-Smimow? Shapirce-Wilk
Lrafistic dif Big Srariric if Rig.
PreTes 141 24 200 55 24 A6
PastTest 112 24 200% 539 24 158

a. Lillefors Syrwilicance Conreclion
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Hasil uji normalitas data terdapat pada Tabel 7. kolom Kolmogorov Smirnov. Hasil uji
normalitas data nilai pre test diperoleh nilai signifikansi 0,200 > 0,05, dan pada uji normalitas
data nilai post test diperoleh nilai signifikansi 0,200 > 0,05. H, diterima karena berdasarkan
hasil uji normalitas data soal pre test dan post test diperoleh nilai signifikansi > 0,05. Dari
kriteria pengambilan keputusan pada uji normalitas data, dapat disimpulkan bahwa data nilai
pre test dan post test pada penelitian pengembangan buku teks berbasis ethomatematika Masjid
Agung Jawa Tengah berdistribusi normal.

Tabel 8. Hasil Uji One Sample Statistics

| M =an Sl Drevaieom - Skl oo Mean

Hostl et 24 BZA5H3 116316 2. 37436

Tabel 9. Hasil Uji One-Sample Test

Test Valae =7
Sl (I- Bican 5% Conpdenes ntenal of the Duileience
T df niled) 1N ffenenos Lo LT
Posfoem: 5247 23 000 1245833 7560 173701

Hasil uji One-Sample Test pada Tabel 9. diperoleh nilai sig (2 — tailed) sebesar 0,000 <
0,05 sehingga H, ditolak dan H, diterima. Hasil uji One-Sample Statistics pada Tabel 8.
diperoleh nilai mean dari nilai post test 82,45 > 70. Nilai 82,45 sudah lebih besar dari nilai
KKM mata pelajaran matematika yang berlaku pada salah satu SMP di Kota Semarang, yaitu
70. Sehingga, hasil belajar siswa setelah mengikuti pembelajaran matematika menggunakan
buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah ditinjau dari nilai post test
mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimum). Hal ini sejalan Nurjanah (2018) yang
mengembangkan modul berbasis etnomatematika bahari untuk meningkatkan kemampuan
koneksi matematis, pada penelitiannya hasil tabel one sample Statistics memperoleh nilai mean
83,54 > 70 yang artinya hasil tes kemampuan koneksi matematis dalam penelitiannya
mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimum) sebesar 70.

Tabel 10. Hasil Uji Paired Simple Statistics

Aean I Srd. Deviation  Sid. BError Mean
Paar 1 Pre T est &I, 1250 24 13 34264 172354
PuostTeasl B2 4583 24 11.6315%6 2.37234

Tabel 11. Hasil Uji Paired Samples Correlations

N Comelation Sig.

Fair 1 Pre Iear & Posflest 24 ThY AXED
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Tabel 11. Hasil Uji Paired Samples Test
Poired Diffareness

s Conifidenes

. B S
Sl [uzerml of e
oy Error i AF Sig. [2etailedy
Lagsatuan [HfFarenpes o
Xamm
Loz L grpint
Par 1 Poglest - Posrfesr -2 43 2T 1650 -23.838  -Ja k3w 10056 24 (]

Hasil uji paired sample T test (Uji T dua sampel saling berpasangan) pada Tabel 11.
diperoleh nilai sig (2 — tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Kesimpulannya, terdapat perbedaan
antara hasil nilai pre test dan hasil nilai post test. Pada data ini, rata-rata skor pre test < hasil
rata-rata skor post test, artinya kemampuan berpikir kreatif siswa kelas VII A pada salah satu
SMP di Kota Semarang tahun pelajaran 2022/2023 pada pembelajaran matematika materi
segiempat setelah menggunakan buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa
Tengah menjadi lebih baik.

Tabel 12. Hasil Uji N-Gain

Bl S, Ervan

w{agiin Pl il REETE RSB

3% Confidesce Enterml for - Taewver Hoaned EER

Mdean Lippasr Hoond Ansi

4% Tritnmsed Mean 5543

Medion 5848

anance DR

Shd, Devaahan 23064

Binun A5

[ EEATITE 140

Ranpe e

buterguariile Rangs 19

b TS RB(E AT

Kizrasic =124 RHEE

Hasil penilaian soal post test dan pre test digunakan untuk melakukan analisis uji N-Gain.
Uji ini dilakukan agar diketahui kategori peningkatan hasil belajar siswa kelas VII A pada
salah satu SMP Kota Semarang setelah menggunakan buku teks berbasis etnomatematika
Masjid Agung Jawa Tengah ditinjau dari kemampuan berpikir kreatif siswa. Hasil uji N-Gain
pada pada Tabel 12. diperoleh nilai mean 0,5846. Nilai tersebut terletak pada rentang interval
0,3 < g < 0,7 dan termasuk dalam kategori tingkat sedang. Sehingga, hasil uji N-Gain tersebut
menyatakan bahwa siswa kelas VII A pada sekolah tersebut setelah melakukan pembelajaran
matematika pada materi segiempat menggunakan buku teks berbasis etnomatematika Masjid
Agung Jawa Tengah terdapat pengaruh peningkatan kemampuan berpikir kreatif dengan
kategori tingkat sedang.

Jadi, dari hasil uji one sample T test, uji paired sample T test dan uji N-Gain ditinjau dari
rata-rata hasil nilai pre test dan rata-rata hasil nilai post test, pembelajaran matematika materi
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segiempat menggunakan buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah
dilihat dari kemampuan siswa dalam berpikir kreatif dapat mencapai KKM dan memberikan
pengaruh peningkatan dengan kategori peningkatan sedang. Dari hal tersebut terbukti bahwa
pengembangan media pembelajaran berbasis etnomatematika memiliki efektifitas untuk
meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif.

Peningkatan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif pada penelitian ini dilihat dari
uji N-Gain hanya termasuk ke dalam kategori sedang. Peneliti berpendapat bahwa hal ini
terjadi karena soal Higher Order Thinking Skills dengan kategori berpikir kreatif adalah hal baru
bagi siswa di sekolah tersebut. Selain itu, proses penelitian hanya dilakukan selama 3 kali
pertemuan (6 jam pembelajaran). Hal ini menyebabkan peningkatan kemampuan berpikir
kreatif siswa pada kelas tersebut hanya mencapai kategori sedang. Peningkatan kemampuan
siswa dalam berpikir kreatif dengan kategori sedang juga terjadi pada penelitian Subakti et al.
(2021), mereka mengembangkan E-LKPD berbasis budaya Jambi. Dalam penelitiannya, E-
LKPD yang dikembangkan efektif meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif
dengan kategori sedang. Kategori tersebut diperoleh dari hasil uji N-Gain dengan nilai 0,5.
Namun, ada penelitian lain dari Wandari et al. (2018) yang mengembangkan Lembar Kerja
Peserta Didik dengan konteks etnomatematika budaya Jambi. Berdasarkan hasil nilai uji N-
Gain, produk tersebut efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kreatif dengan
kategori tinggi, yaitu memperoleh nilai sebesar 0,7. Jika dilihat dari kedua penelitian tersebut,
tentunya terdapat beberapa faktor yang menyebabkan hasil peningkatan kemampuan
berpikir kreatif, contohnya dapat disebabkan dari subjek penelitiannya, materi atau topik
pembelajaran yang digunakan dan juga jenis media yang dikembangkan.

Kesimpulan

Dari hasil validasi ahli materi dan ahli media, buku teks berbasis etnomatematika Masjid
Agung Jawa Tengah yang dikembangkan oleh peneliti diperoleh kategori “Sangat Valid”
digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif. Selain itu buku
teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah diperoleh kategori “Sangat Praktis”
digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif berdasarkan hasil
angket respon guru dan angket respon siswa kelas VII A tahun pelajaran 2022 /2023 pada salah
satu SMP di Kota Semarang. Dan buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa
Tengah efektif digunakan untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif
dengan peningkatan kategori “Sedang” berdasarkan hasil rata-rata nilai pre test dan rata-rata
nilai post test siswa.

Buku teks berbasis ethomatematika Masjid Agung Jawa Tengah dapat digunakan
sebagai media pembelajaran untuk sekolah yang belum mendukung untuk pembelajaran
berbasis digital. Pemilihan konteks etnomatematika yang memperhatikan persyaratan
kurikulum, kebutuhan dan latar belakang sosial budaya siswa telah terbukti valid, praktis
serta efektif untuk meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif pada materi
segiempat. Sehingga, dengan adanya pengembangan buku teks ini dapat mengatasi
problematika pembelajaran yang dialami oleh siswa.
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Pengembangan Buku teks berbasis etnomatematika Masjid Agung Jawa Tengah ini
masih terbatas pada beberapa hal. Etnomatematika yang digunakan terbatas pada ornamen
Masjid Agung Jawa Tengah, materi yang digunakan terbatas pada materi segiempat, dan
kemampuan siswa yang digunakan terbatas pada kemampuan berpikir kreatif siswa.
Sehingga, peneliti berharap pada penelitian pengembangan yang dilakukan oleh peneliti
selanjutnya dapat memperluas penggunaan konteks etnomatematika, materi, dan
kemampuan siswa lainnya.
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